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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність, освітня 

програма, рівень вищої 

освіти 

Характеристика навчальної 

дисципліни 
(денна форма навчання) 

Кількість кредитів  –  

2  

 

Галузь знань 

12 "Інформаційні 

технології"  
(шифр та найменування) 

 

Спеціальність 

123 "Комп’ютерна 

інженерія" 
(код та найменування) 

 

Освітня програма 

Системне 

програмування 
 (найменування) 

 

 

 

Рівень вищої освіти: 

 

перший (бакалаврський) 

Обов’язкова 

Кількість модулів – 

1 
Навчальний рік 

Кількість змістовних 

модулів – 2 
2024 / 2025 

Індивідуальне 

завдання:     немає                                            

Семестр 

7-й 

Загальна кількість 

годин: 16 / 60 

 

Лекції 1) 

 00 годин 

Кількість тижневих 

годин для денної 

форми навчання: 

аудиторних – 1 

самостійної роботи 

студента – 2.75 

Практичні, семінарські1) 

 16 годин 

Лабораторні 1) 

00 годин 

Самостійна робота 

 44 годин 

Вид контролю 

Диференційний залік 

 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної роботи становить: 

16 / 44; 
 
1) Аудиторне навантаження може бути зменшене або збільшене на одну годину в 

залежності від розкладу занять. 



2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

          

Мета вивчення: (ОК25) закріплення теоретичних знань і практичних 

навичок для комплексного рішення задачі створення системного програмного 

забезпечення яке використовує системні ресурси безпосередньо через функції 

або об'єкти операційної системи, які доступні у платформі розробки; практичне 

застосування вивчених об'єктів у завданнях, побудованих на принципах 

об'єктно-орієнтованого програмування. Або створення веб-додатку, яке 

виступатиме як платформа на базі патерна MVC для побудови веб-сайтів.  

Завдання: (ОК25) формування у студентів професійних знань та умінь з 

проектування програмного забезпечення, яке взаємодіє з ресурсами ОС, а також 

навчання формування технічної документації до програмного продукту: 

– придбання знань та практичних навичок для створення технічного 

завдання на розроблення програми; 

– придбання знань та практичних навичок для створення пояснювальної 

записки на розроблену програму; 

– придбання знань та практичних навичок для створення тестового плану 

тестування програми; 

– придбання знань та практичних навичок для створення презентації для 

доповіді про виконане завдання. 
Компетентності, які набуваються:  
ЗК3 – Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК4 – Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово. 
ЗК6. Навички міжособистісної взаємодії. 

ЗК7 – Вміння виявляти, ставити та вирішувати проблеми. 

ЗК8. Здатність працювати в команді.  

ЗК9. Здатність реалізувати свої права і обов'язки як члена суспільства, 

усвідомлювати цінності громадянського (вільного демократичного) суспільства 

та необхідність його сталого розвитку, верховенства права, прав і свобод 

людини і громадянина в Україні. 

 

ФК1 – здатність застосовувати законодавчу та нормативно-правову базу, а 

також державні та міжнародні вимоги, практики і стандарти з метою здійснення 

професійної діяльності в галузі комп’ютерної інженерії. 

ФК5 – здатність використовувати засоби і системи автоматизації 

проектування до розроблення компонентів комп’ютерних систем та мереж, 

Інтернет додатків, кіберфізичних систем тощо. 

ФК8. Готовність брати участь у роботах з впровадження комп'ютерних 

систем та мереж, введення їх до експлуатації на об'єктах різного призначення. 

ФК9. Здатність системно адмініструвати, використовувати, адаптувати та 

експлуатувати наявні інформаційні технології та системи. 

ФК11 – здатність оформляти отримані робочі результати у вигляді 

презентацій, науково-технічних звітів. 

 



ФК13. Здатність вирішувати проблеми у галузі комп'ютерних та 

інформаційних технологій, визначати обмеження цих технологій.  

ФК14. Здатність проектувати системи та їхні компоненти з урахуванням 

усіх аспектів їх життєвого циклу та поставленої задачі, включаючи створення, 

налаштування, експлуатацію, технічне обслуговування та утилізацію. 

ФК15 – Здатність аргументувати вибір методів розв'язування 

спеціалізованих задач, критично оцінювати отримані результати, 

обгрунтовувати та захищати прийняті рішення. 

ФК16. Здатність розробляти та адаптувати операційні системи різних типів 

при побудові та використанні комп'ютерних систем та мереж. 

ФК17 – Здатність розробляти, налагоджувати та адмініструвати системи 

управління контентом (CMS) для веб-застосунків 

  

 

Очікувані результати навчання: 

ПРН6. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, формулювання і 

розв'язування технічних задач спеціальності, використовуючи методи, що є 

найбільш придатними для досягнення поставлених цілей.  

ПРН7. Вміти розв'язувати задачі аналізу та синтезу засобів, характерних 

для спеціальності. 

ПРН8. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до 

формування нових ідей. 

ПРН9. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, 

конструктивних особливостей, призначення і правил експлуатації програмно-

технічних засобів комп’ютерних систем та мереж для вирішення технічних 

задач спеціальності. 

ПРН10. Вміти розробляти програмне забезпечення для вбудованих і 

розподілених застосувань, мобільних і гібридних систем, розраховувати, 

експлуатувати, типове для спеціальності обладнання. 

ПРН11. Вміти здійснювати пошук інформації в різних джерелах для 

розв’язання задач комп’ютерної інженерії. 

ПРН12. Вміти ефективно працювати як індивідуально, так і у складі 

команди. 

ПРН13. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу 

комп’ютерних систем та їх компонентів. 

ПРН16. Вміти оцінювати отримані результати та аргументовано захищати 

прийняті рішення. 

ПРН17. Спілкуватись усно та письмово з професійних питань українською 

мовою та однією з іноземних мов (англійською, німецькою, італійською, 

французькою, іспанською). 

ПРН18. Використовувати інформаційні технології та для ефективного 

спілкування на професійному та соціальному рівнях. 

ПРН21. Якісно виконувати роботу та досягати поставленої мети з 

дотриманням вимог професійної етики. 



ПРН23. Вміти розробляти, налагоджувати та адмініструвати системи 

управління контентом (CMS) для веб-застосунків. 

 

 

Крім того, студенти повинні бути здатними реалізації до повного циклу 

розроблення програми, яка вирішує поставлену задачу. 

Повний цикл розроблення програми включає постановку задачі, 

проектування, розроблення, тестування, документування процесів та 

презентацію отриманих результатів. 

Пререквізити – "Технології програмування" ,  " Технології програмування 

(КП)",  "Операційні системи", "Web-технології",  "Курсовий проект 1". 

Кореквізити –  "Технології віртуальної та доповненої реальності". 

 
 

 

 



3. Програма навчальної дисципліни 

 

Модуль 1. Розроблення програми 

Змістовний модуль 1. Аналіз та проектування програми. 

Тема 1. Видача завдання.  

Постановка задачі.  

Видача завдання. Аналіз поставленої задачі. Розроблення теоретичного 

введення. Аналіз прототипів. 

Розроблення постановки задачі: опис постановки задачі у неформальному 

вигляді очима потенційного замовника. 

Розроблення документів для пояснювальної записки: титульний лист, 

бланк завдання, розділ 1 – "Постановка завдання". 

Розроблення технічного завдання. 

Розроблення технічного завдання згідно із стандартами, прийнятими на 

кафедрі.  

Розроблення документів для пояснювальної записки: Додаток А – 

"Технічне завдання". 

Тема 2. Проектування програми. 

Проектування загальної архітектури програми. Розроблення діаграми 

варіантів використання (прецедентів), в яку входять такі документі: виявлення 

та опис акторів, виявлення та перелік варіантів використання, детальний опис 

головних варіантів використання згідно стандарту. 

Для веб-проекту, створення карти навігації. 

Розроблення документів для пояснювальної записки: розділ 2 – 

"Проектування програми". У цей розділ входять такі документи: розроблення 

архітектури системи (може бути відсутній), розроблення архітектури програми, 

розроблення діаграми варіантів використання. 

 

Змістовний модуль 2. Розроблення програми 

Тема 3. Розроблення програми. 

Розроблення та опис діаграми пакетів.  

Розроблення та опис діаграми класів кожного пакету. 

Розроблення спільної діаграми класів програми. 

Розроблення документів для пояснювальної записки: розділ 3 – 

"Розроблення програми. Частина 1". У цей розділ входять такі документи: 

розроблення діаграми пакетів, розроблення діаграми класів кожного пакету, 

об'єднання діаграми класів кожного пакету у спільну діаграму класів, опис 

кожного пакету, опис кожного класу. 

Розроблення структур даних кожного класу. 

Розроблення алгоритмів кожного методу. 

Опис схем алгоритмів головних методів. 

Розроблення документів для пояснювальної записки: розділ 3 – 

"Розроблення програми. Частина 2". У цей розділ входять такі документи: 



розроблення структур даних кожного класу, розроблення алгоритмів кожного 

методу, опис схем алгоритмів головних методів. 

Тема 4. Кодування програми. 

Створити рішення програми. Створити проекти у рішенні. Створити класи. 

Закодувати структури даних. Закодувати алгоритми. 

Розроблення документу для пояснювальної записки: додаток до 

пояснювальної записки "Тексти програм".  

Тема 5. Верифікація та тестування програми. 

Розроблення плану верифікації програми. 

Розроблення плану тестування програми. 

Розроблення тестових випадків для тестування головних методів програми. 

Розроблення документів для пояснювальної записки: розділ 4 – 

"Верифікація та тестування програми". У цей розділ входять такі документи: 

розроблення таблиці верифікації програми, розроблення таблиці тестування 

головних методів головних класів, розроблення тестових випадків. 

Тема 6. Пояснувальної записки та розроблення керівництва оператора. 

Розроблення розділів: документ "Вступ", документ "Заключення", 

документ "Перелік посилань". 

Розробити опис документу "Керівництво оператора" згідно із ЄСПД. 

Розроблення документу для пояснювальної записки: документ 

"Керівництво оператора".  

 

Тема 7. Розроблення презентації та Публічний захист роботи. 

Розроблення презентації. 

Розроблення доповіді. 

Публічний захист роботи. Доповідь. Відповідь на запитання. 



4. Структура навчальної дисципліни 

 

Назви змістовних модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма 

Усього  У тому числі 

л п лаб. с. р. 

1 2 3 4 5 6 

Модуль 1 

Змістовний модуль 1. Постановка задачі та проектування 

Тема 1. Видача завдання. Постановка 

задачі. Розроблення технічного 

завдання 

8  2  6 

Тема 2. Проектування програми. 12  2  10 

Разом за змістовним модулем 1 20  4  16 

Змістовний модуль 2. Розроблення та тестування 

Тема 3. Розроблення програми. 5  1  4 

Тема 4. Кодування програми. 16  6  10 

Тема 5. Верифікація та тестування 

програми. 

6  2  4 

Тема 6. Розроблення пояснювальної 

записки та Розроблення керівництва 

оператора. 

10  2  8 

Тема 7. Публічний захист роботи. 3  1  2 

Разом за змістовним модулем 2 40  12  28 

Усього годин за дисципліною 60  16  44 

 

5. Теми семінарських занять 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Не передбачено  

 Разом  

 

6. Теми практичних занять 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Видача завдання. Постановка задачі. 1 

2 Розроблення технічного завдання. 1 

3 Проектування програми. 2 

4 Розроблення програми.  4 

5 Кодування програми. 2 

6 Верифікація та тестування програми. 2 



7 Розроблення керівництва оператора. Розроблення 

пояснювальної записки. 

2 

8 Розроблення презентації. Публічний захист роботи. 2 

 Разом 16 

 

7. Теми лабораторних занять 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Не передбачено  

 Разом  

 

8. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

1 Видача завдання. Постановка задачі. 2 

2 Розроблення технічного завдання. 4 

3 Проектування програми. 10 

4 Розроблення програми.  4 

5 Кодування програми. 10 

6 Верифікація та тестування програми. 4 

8 Розроблення керівництва оператора. 2 

9 Розроблення пояснювальної записки. 6 

10 Розроблення презентації. 1 

11 Публічний захист роботи. 1 
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9. Індивідуальні завдання 

 

Не передбачено   

10. Методи навчання 

 

Проведення практичних занять, консультацій, а також самостійна робота 

студентів за матеріалами, опублікованими кафедрою. 

 

11. Методи контролю 

 

Проведення поточного контролю, підсумковий контроль у вигляді 

публічного захисту та підсумкового заліку. 

 

12. Розподіл балів, які отримують студенти 

 



12.1. Розподіл балів, які отримують студенти (кількісні критерії 

оцінювання)  

 
Складові навчальної 

роботи 

Бали за одне заняття 

(завдання) 

Кількість занять 

(завдань) 

Сумарна кількість 

балів 

Працююча програма 0...24 1 0…24 

Пояснювальна записка 0...25 1 0...50 

Публічний захист 0…26 1 0…26 

Усього за семестр 0…100  

 

Семестровий контроль у вигляді публічного захисту за результатами якого 

студент отримує диференційний залік 

  

12.2. Якісні критерії оцінювання 

 

Необхідний обсяг знань для одержання позитивної оцінки: 

– знати етапи проектування програм;  

– знати зміст кожного етапу проектування програм; 

– знати мову моделювання і опису програм UML; 

– знати нотацію схем алгоритмів і програм для документування алгоритмів  

програм; 

– знати зміст документу "Технічне завдання"; 

– знати зміст документу "Керівництво оператора". 

Необхідний обсяг вмінь для одержання позитивної оцінки:  

– уміти розробляти документ "Технічне завдання"; 

– уміти розробляти документ " Керівництво оператора"; 

– уміти проектувати програми; 

– уміти розробляти програми; 

– уміти описувати алгоритми програми за допомогою нотації схем 

алгоритмів і програм; 

Необхідний обсяг навичок для одержання позитивної оцінки: 

– уміти розробляти програми у середовищі MS Visual Studio за допомогою 

технології WPF або UWP; 

– уміти розробляти, запускати на виконання та тестувати програми у 

середовищі MS Visual Studio; 

– уміти використовувати сервіс diagrams.net для документування процесу 

розроблення програми, створення UML-діаграм; 

– уміти використовувати застосунок MS Power Point для розроблення 

презентації вирішеної задачі. 

 

12.3 Критерії оцінювання роботи студента протягом семестру 

Задовільно (60 – 74). Показати мінімум знань та умінь.  

Мати працюючу програму. 

Мати в цілому вірну пояснювальну записку. 

Мати правильно оформлене технічне завдання. 



Добре (75 – 89). Твердо знати мінімум.  

Пояснювальна записка оформлена із зауваженнями. 

Регулярна робота протягом семестру. 

Доповідь із презентацією своєї роботи із зауваженнями. 

Відмінно (90 – 100). Досконально знати всі теми та уміти їх застосовувати. 

Якісно оформлена пояснювальна записка. 

Регулярна робота протягом семестру. 

Доповідь із презентацією своєї роботи без зауважень. 

 

Розподіл балів, які отримують студенти за виконання курсової роботи 

(проекту)  

Пояснювальна записка Ілюстративна частина Захист роботи Сума 

до 70 до 20 до 10 100 

 

Шкала оцінювання: бальна і традиційна 

 

Сума балів 
Оцінка за традиційною шкалою 

Іспит, диференційований залік Залік 

90 – 100 Відмінно 

Зараховано 75 – 89 Добре 

60 – 74 Задовільно 

0 – 59 Незадовільно Не зараховано  

 

13. Методичне забезпечення 

 

Навчально-методичний комплекс дисципліни розміщений у системі 

управління курсами кафедри комп’ютерних систем, мереж і кібербезпеки та у 

системі дистанційного навчання «Ментор». 

 

1. Сторінка дисципліни у системі дистанційного навчання «Ментор» 

[Ел. ресурс]. URL: https:// https://mentor.khai.edu/course/view.php?id=1643 

 
 

14. Рекомендована література 

 

Базова 

1. Мартин Р. Чистий код. Створення і рефакторинг за допомогою Agile. К., 

Фабула, 2019. 448 с. 

2. Бородкіна І., Бородкін Г. Інженерія програмного забезпечення. Посібник 

для студентів вищих навчальних закладів. К., ЦНЛ, 2018. 204 с. 

3. Петрик  М.Р. Моделювання  програмного  забезпечення:  науково-

методичний посібник/ М.Р. Петрик, О.Ю. Петрик. Тернопіль: Вид-во ТНТУ 

імені Івана Пулюя, 2015. 200 с. 



4. Томас Г. Кормен, Чарлз Е. Лейзерсон, Роналд Л. Рівест, Кліфорд Стайн 

Вступ до алгоритмів. К. : К.І.С., 2019. 1288 с. 

 

Допоміжна 

1. Бородкіна І. Теорія алгоритмів. Посібник для студентів вищих 

навчальних закладів. К., ЦНЛ, 2018. 184 с. 

2. Кон М. Оцінювання і планування в Agile. К., Фабула, 2019. 336 с. 

3. Матвійків О. Технологія програмування та створення програмних 

продуктів.: Конспект лекцій. – Львів: видавництво Львівської політехніки, 

2011. – 89с. 

4.  Шаховська Н. Б. Алгоритми та структури даних / Н. Б. Шаховська, 

Р. О. Голощук. – Львів : Магнолія-2006. – 2009. – 216 с. 

 
15. Інформаційні ресурси 

 

1. Microsoft Developer Network [Электрон. ресурс].  Режим доступа: 

http://www.microsoft.com/ 

2. Віртуальна академія [Електрон. ресурс].  Режим доступу: 

https://www.youtube.com/channel/UCs1VA9mtbqnmSQtAH1QuYhQ 

3. Дизайн-патерни - просто, як двері [Електрон. ресурс].  Режим доступа: 

https://sites.google.com/site/designpatternseasy/ 

4. Типи даних. C++ програмування [Електрон. ресурс].  Режим доступу: 

http://cpp.dp.ua/typy-danyh/ 

 

 

http://www.microsoft.com/
https://www.youtube.com/channel/UCs1VA9mtbqnmSQtAH1QuYhQ
https://sites.google.com/site/designpatternseasy/
http://cpp.dp.ua/typy-danyh/
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